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Aprendizagens Essenciais/Contetidos

MODULO A6 — Modelos Discretos
Recorrendo a situagGes e contextos variados, incluindo a utilizacdo de materiais diversificados e tecnologia, os alunos
devem resolver tarefas que requeiram a resolugdo de problemas, o raciocinio e a comunicagdo matematicos, por forma
a que sejam capazes de:
e calcular e interpretar a variagdo de uma funcdo em contextos de problemas reais;
e calcular analiticamente a taxa de variagdo média entre dois pontos do dominio de uma fungdo afim e
quadratica;
e calcular, através da observacdo da representacdo grafica, a taxa de variagdo média entre dois pontos do
dominio de uma func¢&o polinomial e/ou racional;
e interpretar, geométrica e fisicamente, a taxa de variacdo média e a taxa de variagdo instantanea, em fungdes
que modelem situagdes reais;
e reconhecer, numérica e graficamente, a relagdo entre o sinal da taxa de variagdo e a monotonia de uma
fungao;
e resolver problemas simples de modelagdo matematica, no contexto da vida real;
e exprimir, oralmente e por escrito, ideias e explicar e justificar raciocinios, procedimentos e conclusées;
e desenvolver confianca nas suas capacidades e conhecimentos matematicos e na capacidade de analisar o
proprio trabalho, regulando a sua aprendizagem;
e desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com situagGes que envolvam a Matemadtica no
percurso escolar e na vida em sociedade;
e desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel no desenvolvimento das outras ciéncias e
dominios da atividade humana e social.

MODULO A7 - Probabilidade

Recorrendo a situagBes e contextos variados, incluindo a utilizagdo de materiais diversificados e tecnologia, os alunos

devem resolver tarefas que requeiram a resolugdo de problemas, o raciocinio e a comunicagdao matematicos, por forma

a que sejam capazes de:

e distinguir fendmenos deterministicos de fendmenos aleatdrios, a partir de situagdes reais;

e compreender as aproximagdes conceptuais para a probabilidade: aproximacao frequencista e definigdo classica (regra
de Laplace) de probabilidade;

e compreender a nogdo de probabilidade condicionada;

e construir modelos de probabilidade em situacdes simples e usa-los para calcular a probabilidade de alguns
acontecimentos;

e reconhecer as vantagens em encontrar modelos matematicos apropriados para estudar fendmenos aleatorios;

e resolver problemas envolvendo a noc¢do de probabilidade, em diferentes contextos, recorrendo a regra do produto e
a representacdo esquematica (arvores, tabelas, entre outras) e avaliar a razoabilidade dos resultados obtidos;

e exprimir, oralmente e por escrito, ideias e explicar e justificar raciocinios, procedimentos e conclusées;

e desenvolver confianga nas suas capacidades e conhecimentos matematicos e na capacidade de analisar o préprio
trabalho, regulando a sua aprendizagem;
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e desenvolver persisténcia, autonomia e a-vontade em lidar com situagdes que envolvam a Matematica no percurso
escolar e na vida em sociedade;

e desenvolver interesse pela Matematica e valorizar o seu papel no desenvolvimento das outras ciéncias e dominios
da atividade humana e social.

PONDERACAO POR DOMINIOS E CRITERIOS DE AVALIACAO

Dominios de aprendizagem Ponderagdo | Critérios de avaliagao

Compreensao

Apropriagdo

A - Conceitos e procedimentos 50% Rigor

Clareza

Raciocinio
Reflexao
Criatividade
B -Resolugdo de problemas, raciocinio e Comunicagdao matematicos 50% Responsabilidade
Participagao

Cooperagao
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